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Twoje miasto

Lublin
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1. Spdjrz na swoje miasto (1)* Tak wyglgdajq dzis jego granice na mapie (2)*
Czy wiesz z czego wynikajq?

Przyjrzyj sie mapie i zastandw jaka jest historia Twojego miasta,
dlaczego powstato w tym miejscu, czym wyrdznia sie od innych?

Zapytaj bliskich Ci 0séb i znajomych z czym kojarzy sie im
Wasze miasto i jakie historie z nim zwigzane znajq.

2. Wydrukuj lub przerysuj swoje miasto (1). Nastepnie wytnij jego ksztatt.

Przygotuj kartke A4 lub A3, kolorowe papiery, gazety, klej lub przybory do pisania.
Przyjrzyj sie swojemu miastu z kazdej strony. Jaki ksztatt Ci przypomina?
Czy wyglgda jak zwierze, przedmiot a moze drzewo lub chmura?

Przypomnij sobie historie zwigzane z Twoim miastem do ktdrych dotartes wczesniej.
Moze jedna z nich zainspiruje Cig do stworzenia pracy inspirowanej ksztattem!

Wykorzystaj materiaty ktore masz i stworz wtasnq historie inspirowanq
ksztattem swojego miasta.

a) stwdrz kompozycje plastyczng z ksztattem Twojego miasta
b) napisz historie Twojego miasta wykorzystujqc jego ksztatt w wybrany przez
siebie sposob

Pamietaj, ze nie ma ztych odpowiedzi na to zadanie, a wszystko zalezy od Ciebie
[ Twojego pomystu!

*Obie mapy utozone sq w taki sposdb, ze pdtnoc znajduje sie na gorze.
Mapy zwyczajowo orientowane sq na pétnoc, a wskazuje na to symbol umieszczony
w lewym gérnym régu zwany , strzatkq pdtnocy”.



3. Wydrukuj lub przerysuj ksztatt swojego miasta (1). Spdjrz na mape (2)

Sprobuj odnalezé na mapie miejsce, w ktorym mieszkasz, Twojq szkote
lub innq, waznq dla Ciebie przestrzen.

Oznacz je w tym samym miejscu, w wybrany przez siebie sposob
na schemacie miasta (1).

Tak przygotowany plakat z Twoim miastem mozesz powiesic¢ w szkole lub w domu.
Nie zapomnij o nazwie miasta — podpisz plakat nazwq swojego miasta.

4. A teraz czas na Twojg mape! Wykorzystaj szablon z ksztatem miasta (1).

Korzystajgc z mapy (2) zlokalizuj wazne wedtug Ciebie miejsca, ulice, obiekty
w Twoim miescie.

Zacznij swojg mape od projektu legendy. Pamietaj, Ze mozesz zaznaczyc tez
miejsca, zlokalizowane pod miastem, ale uzasadnij swoj wybor.

Mape wykonaj korzystajqc z przygotowanego ksztattu miasta — wydrukuj
lub przerysuj go.
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https://www.openstreetmap.org/relation/2904797
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